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REGULAMIN  
WOJEWÓDZKIEGO KONKURSU INFORMATYCZNO-PROGRAMISTYCZNY DLA UCZNIÓW KLAS 4-8
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Informacje ogólne 
1. Jedynym organizatorem konkursu „ Sigma” jest Szkoła Podstawowa nr 164 im. Andrzeja Frycza-Modrzewskiego w Łodzi. 
2. Celem konkursu jest rozwijanie zainteresowań technologiami informacyjno-komunikacyjnymi oraz z programowania wśród uczniów oraz ujawnianie i rozwijanie talentów informatycznych. 
3. W konkursie mogą uczestniczyć uczniowie klas 4-8 szkół podstawowych z województwa łódzkiego.
4. Program merytoryczny konkursu obejmuje treści zawarte w obowiązujących podstawach programowych nauczania informatyki.  
Komisja Konkursowa 
1. W komisji zasiadają nauczyciele z wykształceniem informatycznym mgr Marta Szulc oraz mgr  Dorota Lasek. 
2. Zadaniem Komisji Konkursowej jest nadzór nad przebiegiem konkursu, a w szczególności:  
a) organizacja i upowszechnianie informacji o konkursie wśród uczniów i innych szkół;
b) ustalenie finalistów oraz ewentualnego wyróżnienia oraz dokonanie rozdziału nagród. 
III.  Cele konkursu
1. Rozwijanie wśród uczniów uzdolnień i umiejętności informatycznych.
2. Podnoszenie kompetencji uczniów z zakresu programowania.
3. Aktywizowanie uczniów do samodzielnej pracy.
4. Rozwijanie twórczej aktywności.
5. Wpajanie dzieciom i młodzieży zdrowego stylu życia.
7. Inspirowanie dzieci do działań kreatywnych.
8. Promowanie umiejętności prezentowania własnych pomysłów.
9. Rozwijanie sieci współpracy między szkołami województwa łódzkiego.

IV. Przedmiot oceny konkursowej
Kryteria oceniania:
a) zgodność pracy z kryteriami konkursu,
b) oryginalność i kreatywność w podejściu do tematu,
c) poprawność merytoryczna,
d) pomysłowość,
e) estetyka wykonania,
f) dobór odpowiednich materiałów, narzędzi, efektów.

V. Przebieg konkursu
1. Konkurs odbędzie się dla uczniów klas 4-8.
2. Polecenie konkursowe to:
Wykonaj w programie Scratch pracę na temat: „Zasady zdrowego stylu życia na co dzień”.
Forma pracy dowolna – może to być zarówno interaktywny podręcznik, jak opowiedziana historia, quiz, gra lub inny wytwór inwencji ucznia. Ważne jest, by przedstawione zostały co najmniej 3 zasady zdrowego stylu życia w swojej pracy i pojawiły się minimum 2 różne tła. Istotne jest ciekawe i innowacyjne podejście do tematu. Grafika może pochodzić jedynie z galerii Scratch lub być wykonana samodzielnie; zabronione jest kopiowanie jej z Internetu(chyba, że za zgodą autora).
3. Prace powinny być wykonane indywidualnie i bez pomocy opiekunów. Muszą to być samodzielne prace uczniów.
4. Na prace (linki) czekamy do 28.02.2026.
5. Prace mają być przesyłane na adres: m.szulc@sp164.elodz.edu.pl

3. Do pracy powinna być dołączona zgoda rodzica z danymi ucznia i opiekuna 
(załącznik 2).

4. Lista zwycięzców zostanie ogłoszona 21 marca 2026 roku. 


1. Nagrody 
1. Na podstawie wyników Komisja Konkursowa ustala zwycięzcę:                
I-go, II- go oraz III- go miejsca i może ewentualnie przyznać wyróżnienie.  

Protesty i inne sprawy 
1. Wszystkie protesty i sprawy sporne zgłaszane przez uczestników konkursu będą jednoznacznie rozstrzygane  w dniach konkursu przez komisje konkursowe. 
2. Organizator zastrzega sobie możliwość zmiany regulaminu. 
Zgłoszenia do konkursu  

27. Zgłoszenia do konkursu należy składać: 
[bookmark: _GoBack]a) w terminie do 28 lutego 2026 r.- zgłoszenie polega na przesłaniu pracy konkursowej wraz z podpisaną zgodą na udział.
 
Kontakt z organizatorami 
Adres email: m.szulc@sp164.elodz.edu.pl
Patronat
Konkurs jest objęty patronatem firmy Conner z Łodzi. 


Organizatorzy z góry dziękują wszystkim uczestnikom za udział w konkursie.
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